Portalni sistem raziskovanja civilizacij

Osnovna ideja

AstraMentalica ni zasnovana kot obicajna enciklopedija, temvec kot Ziv raziskovalni svet. Uporabnik
nikoli ne ve, kaj ga ¢aka za naslednjimi vrati.

Med raziskovanjem lahko nepricakovano odkrije portal, ki ga popelje v drugo civilizacijo, drugo ¢asovno
obdobje ali povsem drug svet. Portal ni naklju¢en, ampak je vedno povezan s trenutno temo
raziskovanja.

Primer raziskovanja

Uporabnik raziskuje stari Egipt.

V templju Horusa odkrije skrivni simbol.

Ko ga aktivira, se odpre portal.

Portal ga ne odpelje v nasledniji egipanski tempelj, ampak v popolnoma drugo civilizacijo.
Na primer:

« staro Gr¢ijo,

* nordijski svet,
« Indijo,

« Kitajsko,

* Mezopotamijo,
* Maje,

* Azteke,

* Kelte,

* Slovane,

+ Japonsko.

Na prvi pogled je vse popolnoma drugacno.
Nato zacne uporabnik odkrivati podobnosti.
Primer:

* son¢no boZanstvo,
* bog nevihte,

* bog podzemlja,

* boginja plodnosti,
« drevo zivljenja,

+ velika poplava,

* sveta gora,

* sveta reka,



* Zzmaj,
» kaca,
* ptica.

Sistem uporabniku ne podaja zaklju¢kov, ampak ga spodbuja k raziskovanju razli¢nih kultur, mitologij in

zgodovinskih virov ter k primerjanju motivov.

Portalni dogodki

Portali se lahko pojavijo:

* po uspesno opravljeni nalogi,
* po resitvi uganke,

* ob najdbi relikvije,

* ob zdruZitvi ve artefaktoy,

* po zakljucku zgodbe,

+ naklju¢no kot redek dogodek.

To pomeni, da uporabnik nikoli ne ve, kam ga bo odnesla naslednja odprta vrata.

Obcutek raziskovanja

Vsak portal predstavlja novo pustolovscino.

Uporabnik ne bere poglavij po vrsti, ampak sam odkriva povezave med kulturami, civilizacijami,
zgodovino, mitologijo, simboli, religijami, filozofijo in arheologijo.

Cilj ni dokazovati, da so si vse civilizacije enake ali da imajo skupen izvor, temvec spodbuijati
radovednost, primerjalno razmisljanje in razumevanje podobnosti ter razlik med svetovnimi tradicijami.

Vsako odkritje odklene nove poti, nove zgodbe, nove zemljevide in nove raziskovalne moznosti, zaradi
Cesar AstraMentalica postane svet, ki ga lahko uporabnik raziskuje vec let.
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